MANIPULATION N°2 en 3D SW 2006 LE GUIDE VERTICAL

SOLID WORKS 2006

MANIDULATION N2

Esquisse completement contrainte
Extrusion -- enlevement de matiere
Percage -taraudage
Mise en plan -- cotation
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Esquisse Planl

Fichier Nouvelle Piéce OK
Ligne + Cotation Base/Bossage

Ligne + Cotation Ligne + Cotation
(58 14 14) (22 32) (17 32) Extrusion de 12
14 32
14
]
: ] ] S
o x by 1
LO —
N 8
‘E 1
LI 14
14 - - E3 - "

Fr

Enléevement matiere de 6 Rectangle Cotation
(14 10 75 et 25)

14 25

M~

Rectangle Cotation

9 10 80 et 2.5)

N o

10

75

&
Enléevement matiere de 6 Rectangle Cotation Enléevement matiere de 1
(191055 et 15)
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LES TARAUDAGES

Menu des fonctions

Assistant pour percage

|F|:|n|:ti|:|ns v_!
D& Esquisse -

Base,l'Bu:ussage BN
Enlév. de matigr. ..

ﬁaBDssageIBase av..,
FEEnlEy. de mat. a..,
@Bussage,l'ﬂase ba...
5 Bossage/Base lissé

@CDngé
@Chanfrein
@Nervure
@Cune

%Dépuuille

__5@“ Assistance pour l——__|

o

Position

Type Choix percage taraudage 7T Type (O positions
lamage —
Spécification du pergage -
Taraudage
Marme:
10 vl
Norme ISO
Type: -
|| Trous taraudés w |
P . / ! M e — .
Trous taraudés simple ralls:
e v/
Taraudage M4 | ’
Condiondefin . =
= |
Percage a travers tout | 2L | [A travers tout |
Filetage:
Taraudage & travers tout ——f— |#travers tout vl J
BN =
Représentation de Filetage
!.ﬂ.vec texte associé ~ i
[ classe de Filetane
Fraisage Face supérieure
Chanfrein face supérieure p| & 4 000m |=
Q 4 a90° %H; [QDdeg =
Fraisage Face inférieurs
4. 000mmm —
. e I =
Chanfrein face inférieure jl"" —_—
N . | 90d =
O 4 a90° — % = [eg—__ *

Cliquez 2 points dans la rainure de largeur 15 et de profondeurl

Mettez la cotatio

et 20 )

Validez
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CREATION DE LA MISE EN PLAN

Fichier — Nouveau —Mise en plan — OK — Parcourir
c¢:\Docu. \All...\Documents ....\SolidWorks \CartoucheA4V.Slddt-- Ouvrir OK

Fenétre —Mosaique verticale -- Icone 3vues standard puis cliquez sur la piéce en 3D.
Mettez la fenétre en plein écran.
Mettez 1’échelle 2/1 clique droit sur feuille 1 propriétés

Cliquez maintenu (clique gauche ) sur le contour de la vue de face.
Positionnez la vue de face et relachez le clique gauche.

De méme pour la vue de gauche et de dessus.

MODIFICATION DU CARTOUCHE

Insérer -- Annotation — Note — Symbole ( lier a la propriété )
Propriétés du fichier — Personnaliser
Modifiez chaque propriété OK -- OK -- Validez

Mettre en mémoire le dessin piece2-votrenom

COTATION DU DESSIN Cotation linéaire

it

-- Cliquez sur cotation intelligente

SEHIE <

b
B Cliquez sur un point ou une ligne ——— HT bl
puis sur un autre point ou une autre ligne_| e e L
Positionnez la cote et cliquez. S L o

I_
@A

B Pour les trous
cliquez sur les cercles
puis positionnez la cote
et cliquez.

I
™~

Mettre en mémoire le dessin piece2-votrenom
Manipulation n2-SW2006.doc 02/03/2008 page 4




MANIPULATION N°2 en 3D SW 2006 LE GUIDE VERTICAL

MODIFICATION DES COTES DU DESSIN Cotation linéaire

B 1 clique sur la cote a modifier < > 1 Double clique sur la cote & modifier

—
& =
= Absolue Propriétés de la cote &
V) 2 até .
‘j ‘/) Bllaterale Prapriétés de la cate
Favoris - A 1 -
IET ﬂ Il@ \Symetrlque ! |3 | [ afficher avec des parenthéses
SHONES 2 . ; ; [ &fficher avec double cotation
/ Nb de deClmale ? G . [ afficher en tant que cote ds contréle
TDIerance)’Preclslon e 2 om complet: | & ? | i
1y [Aumme . tolérance Urités
T
- . Nb de déCimale Utiliser les unités du dacument
HW 12 {Document) De la COte Police
‘5"_“ 1z (Document) 4/\'
E 3N | Utiliser la police du d 14
e R Cote de ].a plece 3d iliser la police: du documen
DMy — . d 1 . P Style de Fléche
< Evitez de la supprimée e V|
Completez avec donnee Utiliser le style du document
<\: Fléches
i _-Position () & lexkérieur () Intelligentes
BEBEENS L &
= 2 & linkérieur (2 Document
| $ Autres,, \\
~ Symboles 25 i)
VYaleur primaire |-twicurn- “
DRW ) Sl Valeur # piéce 3d Précision... ] l Afficher, .. ] [Modifier le: texte...] [ Tolérance...
Options d'affichage - T
[Iparenthéses O t .
[ ooutle coratien < ptions Idem cadre de gauche mais plus complet
Eleae e ) EVITEZ DE L’UTILISER
AFF\chﬁae des'\_:gnes de -
rappel{d'attache N
NEK Les fleches de cotes
= o ¥

TolsranesfPredision i =
0] Modifiez les tolérances e |
Al | Bilakérale »
. Absolu pour des cotes S :
encadrées + | 0.05mm
. Bilatérale pour '
5 : p — | 0.00mm
] métrique pour o '
y q p)\ [ IMantrer les parenthéses
.ol T
LAk _:IZI:Dncument) i
e E :
- 1y, |12 {Document) b
150G | Symétrique ! V
= | -0.20mm
qlMontrer les parentheses ) ) 200 020 ) +|:| 05
H |12 (Document) bl | |
15&: ..12(Document) et | |

Manipulation n2-SW2006.doc 02/03/2008 page 5



MANIPULATION N°2 en 3D SW 2006 LE GUIDE VERTICAL

METTRE LA COTATION GEOMETRIQUE

B Sélectionnez la cote liée a la cote géométrique

|
B Placez la souris sur la cote puis le clique droit LI LI
0 Annotation -- Tolérances -- géométrique
0 choisir la condition (Circularité-symeétrie etc.) ‘ +0.05
0 Mettre @ si nécessaire , ? 0
0 Mettre la tolérance n°1 | |03 ]A
0 Mettre la référence n°1

puis la 2 et la 3 si nécessaire
OK

(@]

Tolérance géométriqus

Symbole Tolérance 1 [ Tolérance 2 Primaire  Secondaire Terkisire  Contours
[(LI@fz ][ I T
L1 | Ji=l AEL 2

J_ 0.3 A

[ (]9 H annuler ] \ppligue

DEPLACEMENT D’UNE COTE

+
B Cliquez sur la cote a déplacer TJJ ‘ +0,04
(maintenu ) 20

B Déplacez ' |eaA

AN

B Nota la cote se déplace OAﬂ

avec la tolérance
géométrique

17

N

NE PAS OUBLIER DE SAUVEGARDEZ LE TRAVAIL TOUTES LES 5 MINUTES
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CREATION DE SYMBOLES DE REFERENCE

B Clique droit de la souris sur la surface a référencer /I:I 005
-- Annotation ‘ . 0’
-- Repeére d’élément de référence :

| L[o3]A]
B Positionnez le symbole
B Clique gauche \
A

B OK

DEPLACER UN SYMBOLE DE REFERENCE

i

B Cliquez sur le symbole a déplacer (maintenu )

\ :

B Déplacez le symbole

B Relachez le clique

MODIFIER LA LETTRE D’UN SYMBOLE DE REFERENCE

B ciquez sur le symbole

B Ecrire la nouvelle lettre L | T 1 i1
B Validez J
+0,05
9 0

METTRE LA VUE EN 3D - = 1 Joa]A
Fenétre mosaique verticale
-vue du modele -- suivant -- vue du modele actuelle
--aréte image ombrée -- échelle 1/1
METTRE DU TEXTE DANS UN PLAN X

Tolérance générale ISO 2748 mk
B Créez le texte '

0 Clique droit de la souris -- Annotation -- Note
0 Choisissez le style ...etc Tapez le texte  Validez

B Déplacez le texte
0 Clique gauche de la souris sur le texte
o Déplacez

B Modifiez le texte

0 Double clique gauche de la souris sur le texte Modifiez Validez

Mettre en mémoire le dessin piece2-votrenom
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IMPRIMER UN DESSIN 2D
B Fichier -- Imprimer -- Mise en page portrait OK -- Sélection --- OK
B Vérifiez Echelle 2 >1 Mettez a I’échelle et appliquez 1’échelle si nécessaire
B Positionnez le cadre en gris autour du dessin -- OK

—l. |

5 | 1 |Guide Vertical AlCudhg 40%20 longdl

Rep| b |Désignation Iatiers Ohservation

Date: 01/09/2007 Thierry
oA MANIPULATEUR

AW | @ LINEAIRE

Fichier :Fiécel-votrenom Lycée Joliot Curie RENNES | 1T51FM
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